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1. INTRODUCAO

As sequéncias didaticas apresentadas a seguir fazem parte do produto
educacional elaborado para conclusao do Mestrado Profissional em Astronomia
da Universidade Estadual de Feira de Santana. O material disponivel consta de
quatro sugestdes de trabalho cada uma com lista de exercicios, e um jogo da
velha eletronico.

As questdes do jogo também sdo apenas sugestbes, sendo que o professor
pode edita-las por meio do banco de questdes, inserindo, retirando ou
reformulando as mesmas.

A seguir sdo apresentadas as sequéncias e ao final um tutorial para utilizac&o
do jogo da velha.

2. SEQUENCIA DIDATICA PARA 12 SERIE DO ENSINO MEDIO

Conteudo: Gravitagdo Universal

Objetivos

- Compreender o desenvolvimento historico do processo de constru¢cdo dos
modelos planetarios;

- Compreender o desenvolvimento histérico das tecnologias e suas
consequéncias para o cotidiano bem como as relacfes sociais;

- Perceber o papel desempenhado pelo conhecimento fisico no
desenvolvimento da tecnologia e a relacdo entre Ciéncia tecnologia ao longo

da historia.

Primeira etapa: Apresentacdo do projeto e Pré-teste
Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos

Desenvolvimento

Nesta etapa apresenta-se a proposta de trabalho e aplica-se o pré-teste.

Segunda etapa: Leitura de imagens




Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos

Desenvolvimento

Leitura de imagens dos modelos cosmoldgicos antigos e discusséo coletiva
sobre cada modelo. Para concluir a discussédo, exibicdo do video
“‘insignificantes no Universo” da série “Quer que eu desenhe?” disponivel no

endereco eletronico https://youtu.be/I3QzdD7VBts.

Material utilizado: Livro didatico (Luz 2013) e data show.

Avaliacdo: a avaliacdo se d& por meio da observacdo da participacdo e
concentracéo por parte dos estudantes nas discussdes propostas.

Terceira etapa: Discussao em classe

Tempo estimado da aula: 2 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento

Discussdo histérica acerca das observacbes de Tycho Brahe e sua
contribuicdo para as conclusdes de Kepler.

Material utilizado: Livro didatico (LUZ, 2013).

Avaliacao: participagao durante a discusséo do tema.

Quarta etapa: Aula expositiva

Tempo estimado da aula: 2 aulas de 50 minutos
Desenvolvimento
Apresentacao das Leis de Kepler por meio de aula expositiva e realizagdo de

exercicios.

Material utilizado: livro didatico (LUZ, 2013).



https://youtu.be/l3QzdD7VBts

Avaliacédo: participacdo e concentracdo nas atividades propostas.

Quinta etapa: exibicdo de video
Tempo estimado da aula: 2 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento

ExibicAo do video Astronomia: Leis de Kepler, com duracdo de 3min4ls,
disponivel em: https://youtube/BdG2hksB134 onde € possivel sintetizar o
conteudo discutido anteriormente. Em seguida, apés uma breve revisdo, sera

aplicado o jogo da velha.

Material utilizado: Data Show

Avaliacao: participagdo e concentracdo nas atividades propostas.

Sexta etapa: Avaliacéo

Tempo estimado da aula: 1 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento

Aplicacéo do pos-teste.




3. QUESTIONARIO PARA PRE-TESTE E POS-TESTE 12 SERIE

Pés-Graduacao em Astronomia
MESTRADO PROFISSIONAL

UEFS

Questionario elaborado para coleta de dados que sera utilizado no programa
de Pos-graduacdo - Mestrado Profissional em Astronomia da Universidade
Estadual de Feira de Santana (UEFS).

Aluno (a):

1. Qual é a afirmacdo que explica por que a claridade e a escuridao

ocorrem na Terra?

a) A Terra gira em torno do seu eixo.

b) O Sol gira em torno do seu eixo.

C) O eixo da Terra € inclinado.

d) A Terra gira em torno do Sol.

2. O movimento de revolucdo da Terra é:

a) periodico;

b) retilineo uniforme;

C) circular uniforme;

d) retilineo, mas néo uniforme;

e) circular ndo uniforme.

3. - Baseando-se nas leis de Kepler pode-se dizer que a velocidade de
um planeta:

a) independe de sua posicao relativamente ao sol;
b) aumenta quando esta mais distante do sol;

C) diminui quando esta mais préximo do sol;

d) aumenta quando esta mais préximo do sol;

e) diminui no periélio.




4. No sistema planetario:

a) cada planeta se move numa trajetéria eliptica, tendo o sol como o
centro;

b) a linha que une o sol ao planeta descreve areas iguais em tempos
iguais;

C) a razao do raio de o6rbita para seu periodo € uma constante universal;
d) a linha que liga o Sol ao planeta descreve no mesmo tempo diferentes
areas.

5. As ideias de Nicolau Copérnico (1473-1543) e de Albert Einstein (1879-

1955) marcaram o pensamento cientifico de suas respectivas épocas,
tornando-os alvo de censura no cenario politico. Quais sdo essas ideias e por
gue elas motivaram conflitos?

a) Copérnico afirmou que a Terra gira em torno do Sol em o6rbitas
elipticas e Einstein mudou os conceitos de espaco-tempo. As ideias de
Copérnico eram contrarias aos ensinamentos aristotélicos e as de Einstein
foram questionadas na Alemanha em razédo de sua origem étnica.

b) Copérnico afirmou que a Terra gira em torno do Sol em oOrbitas
elipticas e Einstein propds a teoria da relatividade. As ideias de Copérnico
eram contrarias aos ensinamentos aristotélicos e as de Einstein foram
refutadas por seu apoio a construcdo da bomba atbmica norte-americana.

C) Copérnico afirmou que a Terra gira em torno do Sol em um ano e em
torno do seu eixo em um dia e Einstein prop0s a teoria da relatividade. As
ideias de Copérnico eram contrarias ao modelo geocéntrico, enquanto as de
Einstein foram contestadas devido ao seu apoio a criacdo do Estado de Israel.
d) Copérnico propds o modelo heliocéntrico e Einstein, a teoria da
relatividade. As ideias de Copérnico contrariaram os dogmas da Igreja e as de
Einstein foram refutadas por seu apoio a constru¢do da bomba atémica norte-
americana.

e) Copérnico propés o modelo heliocéntrico e Einstein mudou os

conceitos de espaco-tempo. As ideias de Copérnico contrariaram os dogmas




da Igreja e as de Einstein foram questionadas na Alemanha em razdo de sua

origem étnica.

6. Qual séao os dois principais componentes do Sol?
a) Gas Carbonico e Hélio

b) Hidrogénio e Oxigénio

C) Ferro e Niquel

d) Oxigénio e Hélio

e) Hidrogénio e Hélio

7. Comecando com o mais perto do sol, qual é a ordem correta dos
planetas?

a) Mercurio, Marte, Terra, Vénus, Jupiter, Saturno, Urano, Netuno.

b) Mercurio, Vénus, Terra, Marte, Juapiter, Saturno, Urano, Netuno.

C) Mercurio, Saturno, Terra, Marte, Japiter, Vénus, Urano, Netuno.

d) Marte, Vénus, Terra, Mercurio, Japiter, Saturno, Urano, e Netuno.

8. Existem diversas expressfes que sdo geralmente empregadas na

relacdo Terra-Sol, tais como Afélio, Equindcios, Solsticios, Ecliptica, Periélio
etc. Afélio é:

a) a parte do hemisfério sul que néo fica iluminada durante o inverno.

b) o momento em que a Terra se afasta mais do Sol.

C) o tempo em que tem inicio a primavera no hemisfério norte.

d) a porcdo mais iluminada do Sol voltada a Terra.

e) o conjunto de explosdes gigantescas que se verificam na coroa solar.

9. Na ficcdo cientifica A Estrela, de H.G. Wells, um grande asteroide
passa proximo a Terra que, em consequéncia, fica com sua nova 6rbita mais
préxima do Sol e tem seu ciclo lunar alterado para 80 dias. Pode-se concluir
que, apdés o fendbmeno, o ano terrestre e a distancia Terra-Lua vao tornar-se,
respectivamente,

a) mais curto - aproximadamente a metade do que era antes.

b) mais curto - aproximadamente duas vezes o que era antes.




c) mais curto - aproximadamente quatro vezes o que era antes.
d) mais longo - aproximadamente a metade do que era antes.

e) mais longo - aproximadamente um quarto do que era antes.

10. Em 1609, Galileu Galilei, pela primeira vez na histéria, apontou um
telescopio para o céu. Em comemoracgédo aos quatrocentos anos desse feito, 0
ano de 2009 foi considerado, pela ONU, o Ano Internacional da Astronomia.
Dentre suas importantes observacdes astrondmicas, Galileu descobriu que o
planeta Jupiter tem satélites. Qual a importancia histérica dessa descoberta?

a) Existem corpos celestes que ndo orbitam a Terra, 0 que implica que a Terra
poderia n&o ser o centro do Universo.

b) Comprovou a veracidade da Lei da Gravitagcdo Universal de Isaac Newton.

c) Permitiu a Johannes Kepler formular suas leis da mecanica celeste.

d) Existem corpos esféricos maiores que o Planeta Terra, o que implica que a
Terra ndo é o Unico corpo sdlido do Universo.

e) Mostrou que as Leis de Newton sdo vélidas também para a interacédo

gravitacional.




4. SEQUENCIA DIDATICA PARA A 22 SERIE DO ENSINO MEDIO

Contetdo: Optica e Ondas

Objetivos

- Reconhecer movimentos oscilatorios e periddicos;

- Perceber que o movimento ondulatério transporta energia sem que haja
transporte de matéria;

- ldentificar os parametros que definem o movimento ondulatério, como
frequéncia, periodo, amplitude e comprimento de onda;

- Reconhecer a luz como um fendémeno ondulatorio;

- Identificar o modelo de raio de luz caracteristico da Optica geométrica e
descrever corretamente como se da a visao dos objetos;

- Relacionar os principios da Optica geométrica aos fenbmenos simples
associados a reflexdo da luz e a visao;

- Conhecer como ocorre a reflexdo de maneira especular e difusa;

-Perceber situacdes do cotidiano que podem ser explicadas pela reflexdo da
luz;

- Utilizar os conhecimentos sobre O&ptica para interpretar informacdes

relacionadas ao estudo das estrelas.

Primeira etapa: Apresentacdo do projeto e Pré-teste

Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos

Desenvolvimento

Aplicacdo do pré-teste, um questionario com onze questdes subjetivas

Segunda etapa: aula expositiva

Tempo estimado da aula: 2 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento

Aula expositiva dialogada em Power point sobre movimento ondulatério




Material utilizado: Lousa, Data Show.

Avaliac&o: concentracéo e participacédo durante a aula.

Terceira etapa: aula expositiva e atividade com consulta ao livro didatico (Luz
2013).
Tempo estimado da aula: 2 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento

Antes de comecar a explicar o conteudo, solicitar aos estudantes que
pesquisem no livro didatico sobre alguns conceitos relacionados a O6ptica
geométrica, em seguida, socializar a pesquisa e desenvolver a aula em Power

point sobre introducao a éptica.

Material utilizado: livro didatico (Luz 2013), lousa, data show.

Avaliacéao: participacdo da atividade proposta e concentracao.

Quarta etapa: exibicédo de video

Tempo estimado da aula: 2 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento

Exibicdo do video “espectro eletromagnético” da série “quer que eu desenhe”
com duracao de 4min52s disponivel em https://youtu.be/3po0Ek5aPKE.
Revisdo dos conceitos anteriormente abordados e aplicagdo do jogo da velha.
Material utilizado: Data show, livro didatico (Luz 2013) e lousa.

Avaliacédo: participagao na atividade proposta

Quinta etapa: Avaliacao

Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos



https://youtu.be/3po0Ek5aPKE

Desenvolvimento

Aplicacdo do pos-teste




5. QUESTIONARIO PARA PRE-TESTE E POS-TESTE DA 22 SERIE

Pos-Graduacao em Astronomia
MESTRADO PROFISSIONAL

UEFS

Questionario elaborado para coleta de dados que sera utilizado no programa
de Pos-graduacdo - Mestrado Profissional em Astronomia da Universidade
Estadual de Feira de Santana (UEFS).

Aluno (a):

1. Oque écor?

2. Como se forma o arco-iris?

3. Por que as folhas sé&o verdes aos nossos olhos?

4. Qual das duas frequéncias é maior, azul ou vermelho?

5. O que é espectro?

6. Qual das estrelas é mais quente, estrelas vermelhas ou azuis?

7. O que é infravermelho?

8. O que sdo raios-X?

9. Que informagé&o o espectro das estrelas nos da?

10. Frequéncia esta relacionada com cor. Como?

11. Em qual dos comprimentos de onda a estrela emite mais? Nos raios X ou no

visivel?




6. SEQUENCIA DIDATICA PARA A 32 SERIE DO ENSINO MEDIO

Tema: Cosmogonias: A concepcado de Universo desde o homem primitivo até o

atual;

Conteudos

. O universo geocéntrico dos gregos: o culto aos circulos
. A “Fisica” Aristotélica

. A Fisica e a Cosmologia na Idade Média

. Copérnico e o sistema heliocéntrico

. A consolidacéo do heliocentrismo

Obs.: Caso na unidade escolar ndo tenha o livro sugerido, é possivel encontrar
0 contetido referido em pdf no site
http://www.nupic.fe.usp.br/Publicacoes/livros/Fisica%20em%20Contextos%20-
%20Amostra.pdf.

Objetivos

Adquirir uma compreensdo césmica do Universo, das teorias relativas ao seu
surgimento e sua evolucéo;

Compreender a mudanca da visdo de mundo geocéntrica para a heliocéntrica;
Compreender que a construgdo do conhecimento fisico € um processo
histdrico; estreitamente relacionado com as condi¢des sociais, econdmicas e

politicas de cada época.

Publico alvo

Estudantes da 32 série do ensino médio

Primeira etapa: Apresentacéo do projeto e aplicacdo do Pré-teste.
Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos

Na primeira etapa, apresenta-se o projeto de estudo e aplica-se o pré-teste.



http://www.nupic.fe.usp.br/Publicacoes/livros/Fisica%20em%20Contextos%20-%20Amostra.pdf
http://www.nupic.fe.usp.br/Publicacoes/livros/Fisica%20em%20Contextos%20-%20Amostra.pdf

Segunda etapa: Apresentacdo em Rodizio.

Tempo estimado da aula: 3 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento

Nesta etapa é feita e divisdo da classe em cinco equipes, e para cada uma das
mesmas sorteia-se um subtema dentre os elencados acima. Os componentes
das equipes devem realizar a leitura do contetdo e elaborar uma sintese. Apés
a elaboracdo da sintese, quatro componentes de cada equipe dirigem-se aos
demais, um para cada equipe tendo cinco minutos para apresentar o seu
subtema. Os demais componentes do grupo, apds ouvirem a explicacdo dos

colegas apresentaram também seu subtema.

Material utilizado: Textos retirados do livro didatico (Oliveira 2010).

Avaliacdo: A avaliacdo se da por meio da participacdo na atividade proposta.

Terceira etapa: Exibicdo de videos curtos e discussdo em classe.

Tempo estimado da aula: 3 aulas de 50 minutos em dias alternados

Desenvolvimento

Exibicdo de videos relacionados aos temas elencados e breve discussao
acerca dos temas abordados pelos mesmos.

Embora sejam videos com duracédo relativamente pequena, € interessante que
esta etapa seja dividida em trés aulas. Esta distribuicdo tem como obijetivo
tentar maximizar a atencdo dos estudantes, evitando o cansac¢o e a dispersao
por parte dos mesmos que pode ocorrer em uma exibicho em apenas um
momento. Abaixo, séo listados os videos exibidos postados no YouTube:

- Sistemas planetarios primitivos, com duracdo de 09min 57s, narracdo com
imagem, disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=-bvjtXRNRSM;

- Avancos da Astronomia, com duracdo de 08min e 11s, disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=AgPPNYsXyA4,




- Desenho animado sobre Galileu Galilei, com duracdo de 25min, disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=WT _gt69bwTk.

Material utilizado: Data Show.

Avaliacdo: A avaliacdo se da por meio da participacédo na discusséo proposta.

Quarta etapa: Proposta de producéo de videos pelos estudantes.

Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos

Desenvolvimento

Solicitar aos estudantes que produzam um video, abordando o subtema
estudado e obedecendo aos seguintes critérios:

l. Duracdo maxima de cinco minutos;

I. Clareza nas informacoes;

[l Rigor cientifico;

V. Qualidade técnica do video.

Quinta etapa: Exibicao dos videos, discussdo com a classe.
Tempo estimado da aula: 3 aulas de 50 minutos

Desenvolvimento
Exibicdo dos videos produzidos pelos grupos e discussao a respeito tanto do
contetido quanto da estrutura do trabalho apresentado.

Material utilizado: Data Show.
Avaliacdo: Para a avaliacdo serdo considerados os critérios elencados na
quarta etapa, ou seja, duracdo maxima de cinco minutos; clareza nas

informacdes; rigor cientifico; qualidade técnica do video.

Sexta etapa: Avaliagéo Final

Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos.




Desenvolvimento
Esta etapa consiste na aplicacdo do pds-teste (mesmas questdes do pré-teste)
com o objetivo de avaliar, de forma quantitativa, o aprendizado dos estudantes

apos a aplicacao sequéncia didatica.




7. QUESTIONARIO PARA PRE-TESTE E POS-TESTE DA PRIMEIRA
SEQUENCIA PARA A 32 SERIE

Pos-Graduacao em Astronomia
MESTRADO PROFISSIONAL

UEFS

Aluno (a):

Questionario elaborado para coleta de dados que sera utilizado no programa
de Pés-graduacdo — Mestrado Profissional em Astronomia da Universidade
Estadual de Feira de Santana (UEFS).

Tema: Universo, Terra e Vida: a busca por teorias cosmolégicas desde a
antiguidade.

1. O mais famoso sistema planetario grego foi o de Claudio Ptolomeu.
Segundo o sistema de Ptolomeu, a Terra seria 0 centro do Universo. Dessa
forma, cada planeta descrevia uma o6rbita circular em torno da Terra. Marque a

alternativa a que o sistema planetario de Ptolomeu se refere:

a) sistema heliocéntrico
b) sistema planetario

c) sistema solar

d) sistema geocéntrico

e) sistema teocéntrico

2. Cite algumas relacdes entre fendmenos terrestres e eventos
astronémicos observados pelos astrdnomos antigos.

3. Um conhecimento que os astrdnomos da antiguidade NAO tinham é

a) a duracéo do ano

b) 0 movimento do Sol entre as estrelas
C) as fases da Lua

d) a distancia das estrelas




4. (ENEM 2010)

Ciéncia Hoje. v. 5, n° 27, dez. 1986. Encarte.
Os quadrinhos mostram, por meio da projecdo da sombra da arvore e do
menino, a sequéncia de periodos do dia: matutino, meio-dia e vespertino, que &
determinada. a) pela posicao vertical da arvore e do menino.
b) pela posicdo do menino em relacéo a arvore.
c) pelo movimento aparente do Sol em torno da Terra.
d) pelo fuso horario especifico de cada ponto da superficie da Terra.
e) pela estacdo do ano, sendo que no inverno os dias sdo mais curtos que no

verao.

5. Qual é aideia principal do modelo de Copérnico?

a) A Terra estd em rotacao e, juntamente com 0s outros planetas, executa um
movimento de revolugcdo em torno do Sol estacionario.
b) A Terra esta em rotacdo e é o Unico planeta que gira em torno do Sol.

c) A terra ndo estd em rotacdo, mas gira em torno do Sol.

6. Relacione as figuras dos modelos de Universo com o tipo de civilizagao
(grega ou egipcia) e dé uma breve explicacdo sobre cada uma delas.

Fonte imagem: http://www.fisica.net/giovane/astro/Modulol/cosmologia-antiga_arquivos/egito5-

peq.jpg




7. O texto foi extraido da peca Tréilo e Créssida de William Shakespeare,
escrita, provavelmente, em 1601.

“Os proprios ceus, os planetas, e este centro reconhecem graus, prioridade,
classe, constancia, marcha, distancia, estacdo, forma, funcédo e regularidade,
sempre iguais; eis porque o glorioso astro Sol estd em nobre eminéncia
entronizado e centralizado no meio dos outros, e o seu olhar benfazejo corrige
0S maus aspectos dos planetas malfazejos, e, qual rei que comanda,
ordenassem entraves aos bons e aos maus.” (personagem Ulysses, Ato |, cena
).

(SHAKESPEARE, W. Troéilo e Créssida: Porto: Lello & Irm&o, 1948).

A descricéo feita pelo dramaturgo renascentista inglés se aproxima da teoria

a) geocéntrica do grego Claudius Ptolomeu.

b) da reflexdo da luz do arabe Alhazen.

c) heliocéntrica do polonés Nicolau Copérnico.

d) da rotacéo terrestre do italiano Galileu Galilei.

e) da gravitacao universal do inglés Isaac Newton.
8. Dois dos mais conhecidos modelos de Universo criados antes de nossa

época sao o geocéntrico e o heliocéntrico. Quais as caracteristicas de cada um

deles?

9. O que é o movimento retrégrado dos planetas?

10. Liste as principais contribuicdes de Galileu Galilei para a consolidacao
do modelo heliocéntrico de Universo.







8. PROPOSTA DE PESQUISA E SOCIALIZACAO DE TEMAS DE
ASTRONOMIA ATRAVES DO FACEBOOK

Publico alvo

Estudantes da 32 série do ensino médio

Temas propostos

. Programa Espacial Brasileiro

. Sondas Espaciais

. Busca por Exoplanetas

. Origem do Sistema Solar

. Evolugéo Estelar

. Futuro do Universo

. O Universo em Expansao

. A Teoria do Big Bang

. LHC (acrénimo em inglés do Grande Colisor de Hardrons)
Objetivos

Verificar se a abordagem de temas relacionados com Astronomia por meio das
redes sociais pode despertar o interesse dos estudantes e favorecer a

aprendizagem,;

Avaliar a capacidade de buscar, selecionar e registrar as informacdes.

Justificativa




A escolha desta TIC se justifica, ja que o0 uso de redes sociais como
instrumento de troca de informacdes é muito disseminado entre os estudantes
e pessoas em geral. Este servico como se sabe, baseia-se principalmente em
postagens de acontecimentos cotidianos e usos muitas vezes banais de seus
usuarios. O foco da utilizacdo foi mudado para contemplar uma abordagem de

aprendizagem e discussao de temas de Astronomia.

Primeira etapa: Apresentacdo da proposta e organizacdo do plano de

trabalho.

Tempo estimado da aula: 2 aulas de 50 minutos.

Objetivos

Instigar o estudante para o conhecimento sobre Astronomia por meio de

pesquisas individuais;

Fomentar a geracéo de discussfes entre 0s grupos sobre 0s temas propostos

por meio de comentarios;

Contribuir para que o estudante tenha conhecimento sobre temas atuais de
Astronomia, bem como seu impacto tecnolégico e social, os quais geralmente

nao sao abordados no ambiente formal de sala de aula.

Desenvolvimento

Divisdo da turma em cinco equipes como adotada na sequéncia didatica de
producdo de videos. Criacdo de uma conta por equipe no facebook para
permitir a postagem por cada equipe. A pagina de cada uma deve ser
“alimentada” com noticias, postagens recentes e curiosidades sobre

Astronomia e sua relacdo com a tecnologia e outras ciéncias.

Os estudantes devem ser incentivados a pesquisar, discutir e postar noticias e
compartilhar os enderegos eletrdnicos sobre diversos temas de Astronomia.

Esta atividade deve ser realizada pelo menos duas vezes por semana, tendo




como base principalmente os temas sugeridos. Todas as equipes devem
comentar as postagens acrescentando sempre uma nova informacéo para que

0 comentario fosse valido.

Aplicacéo do pré-teste

Segunda etapa: Desenvolvimento da proposta pelos estudantes.

Tempo estimado: durante todo o periodo que de aproximadamente dois
meses, deve-se acompanhar as postagens dos estudantes além de incentiva-

los a cumprirem a tarefa proposta.

Terceira etapa: Avaliagao

Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos.

Objetivo

Este procedimento tem como objetivo verificar a capacidade de sintese sobre

um tema.

Ao final de um periodo aproximado de dois meses, solicita-se aos estudantes
que escolham um tema entre os pesquisados. Com esta escolha, os
estudantes devem estruturar seus proprios textos, sob a supervisdo do

professor de Lingua Portuguesa.

Quarta etapa: Avaliagéo.

Tempo estimado da aula: 1 aula de 50 minutos.

Esta etapa consiste como na sequéncia anterior, da aplicacdo do pOs-teste
com o objetivo de avaliar o aprendizado dos estudantes ap0s a aplicacdo da

sequéncia didatica.







9. QUESTIONARIO PARA PRE-TESTE E POS-TESTE DA SEGUNDA
SEQUENCIA PARA A 32 SERIE

Pos-Graduacao em Astronomia
MESTRADO PROFISSIONAL

UEFS

Questionario elaborado para coleta de dados que sera utilizado no programa
de Poés-graduacdo — Mestrado Profissional em Astronomia da Universidade
Estadual de Feira de Santana (UEFS).

Tema: Astronomia

Aluno (a)
1. O que séo Buracos Negros?
2. O que sédo sondas espaciais?
3. Em que consiste o Programa Espacial Brasileiro?
4. Com que finalidade os cientistas construiram o LHC?
5. O que séo exoplanetas?
6. Cite alguns exoplanetas potencialmente habitaveis.

7. Cite os principais métodos de deteccéo de exoplanetas.




10. TUTORIAL PARA UTILIZACAO GO JOGO DA VELHA

Para acessar ao jogo é necessario ter o Java instalado no computador. Basta
clicar na pasta “Jogo da Velha” (Figura 1) e em seguida clicar na pasta “Quiz
Velha” (Figura 2), onde aparecera o icone de acesso ao jogo (figura 3). Feito
isto, aparecerd a tela de entrada para inserir 0 nome dos participantes bem
como o tempo de resposta (Figura 4).

Figura 1 — Pasta de acesso ao jogo
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Figura 2 - Pasta contendo o jogo e o gerenciador de questdes
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Figura 3 — icone de acesso ao jogo
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Figura 4 — Tela de entrada para escolha do nome dos participantes e
tempo para resposta.

|
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Restaurar Jogar

Caso apareca a mensagem licenca de uso corrompida (Figura 5), basta clicar
em “OK”. Aparecera a pagina para insergao da licenga (Figura 6) entdo, basta
abrir o arquivo cédigo de reserva (figura 7) e copiar a licenca para o campo
pedido.

Figura 5 — Tela de mensagem de licengca corrompida
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Figura 6 — Tela de entrada para insercéao da licenca.
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Figura 7 — Selecdo do arquivo cédigo de reserva.
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Feito isto, aparecera a tela mostrada na Figura 4. Depois de escolhidos os
nomes e 0 tempo de resposta, clicando em jogar aparecera para 0s
participantes o “tabuleiro” de jogo como mostra a Figura 8. O participante
clicara em uma das nove regides no jogo da velha e assim sera direcionado

para uma pergunta, como mostra a Figura 9. O tempo para resposta é o




determinado inicialmente, se o participante clicar na resposta correta,

aparecera o icone do participante, se errado passara a vez.

Figura 8 - Tela do jogo onde constam as posicOes e a vez de cada jogador
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Figura 9 - P4gina das perguntas que aparecem apos o jogador escolher a
posicao
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Um ano-uz é a distincia do sol até a Terrs
Um mo-17 & 2 Jistncia que a kg perens em um ano
E um ano que tem mals luz co sol devido as boas condigles meleoroliglcas
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Corfinmar Resposia | Tempa restente 17 sequndas

O vencedor do desafio serd aquele que conseguir completar uma linha, coluna

ou diagonal com o seu icone como no jogo da velha tradicional, como mostra a
Figura 10.

Figura 10 - Tela de concluséo da partida
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As gquestOes sao redirecionadas de modo que ndo séo repetidas na mesma
jogada e as opcOes de resposta também mudam de ordem. Existe a opcao de
inserir questdes, desse modo, o professor de qualquer outra disciplina pode
utilizar esse jogo e inserir suas proprias perguntas. Apenas os professores
podem fazer estas mudancas. Estas caracteristicas do programa podem ser
vistas nas Figuras 11, 12 e 13, onde o professor clica em gerenciador de
questbes (Figura 11), na pasta Quiz Velha e entra com a senha contida no
codigo de reserva. Além disso, foi desenvolvido um tutorial que se encontra no
CD deste material, onde o professor que desejar pode utilizar 0 jogo em séries

diferentes podera adequa-lo as suas necessidades.




Figura 11 — Tela de acesso ao gerenciador de questdes.
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Figura 12 - Gerenciador de Questdes

A

Desenvolvido por Virgilio Pereira em colaboragio com Milena de Jesus e Iranderly Fernandes

Carregando informacd ecessarias




Figura 13 - Pagina para o professor inserir as questdes
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A sequéncia didatica proposta utilizando-se o Quiz Velha pode ser adaptada
para qualquer uma das séries do ensino médio. Ndo somente para este nivel
de formacdo, mas a flexibilidade e adaptabilidade e diferentes temas e areas
de conhecimento sé@o caracteristicas que foram priorizadas na confec¢do do
jogo. Com isto, o0 jogo pode virtualmente ser aplicado desde o nivel

fundamental.
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